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1. YIL /1. YARIYIL 
Ders Kodu Ders Adı Dersin Tipi Teori Uygulama Kredi AKTS 

AIITOL101 Atatürk İlkeleri ve İnkılap Tarihi-I Z 2 0 2 2 
Atatürk İlkeleri ve İnkılap Tarihi dersinin amacı, inkılap ve inkılapla ilgili kavramlar, Türk İnkılâbını hazırlayan sebepler, Kurtarmaya yönelik 
yenilik hareketleri, Osmanlı Devleti’nin yıkılışı (Sebepleri), I. Dünya Savaşı (Sebepler), Osmanlı Devleti’nin savaşa girişi, Savaşın cepheleri, 
Osmanlı Devleti’ni paylaşma projeleri, Savaşın sona ermesi ve yapılan anlaşmalar, Milli mücadele dönemi, Mütareke sonrası ülkenin durumu, 
Azınlıkların faaliyetleri, Türk Milleti ve cemiyetler, Sivas kongresi ve Amasya Protokolü, TBMM’nin açılışı, I. ve II. İnönü, Kütahya Eskişehir 
Muharebeleri, Sakarya Savaşı ve Büyük Taarruz, Lozan Antlaşması. 
TDOL103 Türk Dili-I Z 2 0 2 2 
Dilin tanımı, özellikleri, konuşma ve yazı dili, dil-kültür-iletişim ilişkisi, dilin ulus hayatındaki yeri ve önemi, Türk dilinin tarihi gelişimi ve 
dönemleri, Eski ve Orta Türkçe Dönemi, Türk dilinin tarihi gelişimi ve dönemleri, Yeni ve Modern Türkçe Dönemi, Ses bilgisi, Türkçede sesler, 
Türkçedeki ses uyumları ve ses olayları, Türkçenin ses özellikleri, Biçim bilgisi, kök tanımı ve özellikleri, ek tanımı ve özellikleri, Yapıları
bakımından sözcükler, Yazım kuralları; sayıların, tarihlerin yazımı, gün ve ay adlarının yazımı, soru ekinin yazımı, “de” “ki” 
bağlaçlarının yazımı, Yazım kuralları; büyük ve küçük harflerin yazımı, bileşik sözcüklerin yazımı, Noktalama işaretleri; nokta, virgül, iki nokta, 
noktalı virgül, üç nokta, Yazım ve noktalama için metin uygulamaları. 
YDOL105 Yabancı Dil-I Z 2 0 2 2 
Subject, pronouns, verb ‘to be’, Singular and plural nouns, Articles (a/an/the), Numbers, Telling the time, Days, Months, Seasons, This-these 
that-those and prepositions, Have got and has got, Possessive adjectives, Possessive’s and whose, There is/ there are and prepositions of place, 
Countable and uncountable nouns and some-any-no, Preposition of time and simple present tense (Affirmative), Simple present tense (Negative-
Interrogative) and frequency adverbs, 2 / 6 Simple present tense, Adverbs and adjectives, The verb ‘can’, Imperatives and question 
words, Object pronouns and general review of simple present tense. 
BDTZ101 Tasarım Okumaları Z 4 0 4 5 

Tasarım kavramının tarihsel ve sosyolojik gelişimi, görsel algı teorileri, göstergebilimsel çözümlemeler ve güncel tasarım disiplinlerinin 
eleştirel okumalarını kapsar. 
BDTZ103 Görsel İletişim Tasarımı Z 2 2 3 6 

Tasarımın temel ilkeleri, tipografi, renk teorisi ve görsel hiyerarşi konularının dijital ve basılı medya araçları üzerinden incelenmesini içerir. 
BDTZ105 Temel Tasarım Z 2 2 3 6 

Sanat ve tasarım kavramları, görsel öğeler, çizgi, biçim, doku, renk, oran-orantı, ritim, denge, kontrast, birlik ve bütünlük, iki boyutlu ve üç 
boyutlu tasarım uygulamaları, temel tasarım problemleri ve yaratıcılığın geliştirilmesi. 

MES-I Mesleki Seçmeli Ders Z    4 
OSDM Ortak Seçmeli Ders Z    3 

MESLEKİ SEÇMELİ DERS HAVUZU 
BDTS101 Bilgi ve İletişim Teknolojisi MS 2 2 3 4 
Belge İşlemleri, Biçimlendirme İşlemleri, Belge Denetimi, Yazdırma, Tablo İşlemleri, Nesne İşlemleri, Gelişmiş Özellikler, Makrolar, 
Özelleştirme, Veri Girişi, Formüller, Fonksiyonlar, Grafik İşlemleri, Veri Analizi, Slayt İşlemleri, Slayt Nesneleri, Gösteri Ayarları, Internet 
Kavramları, E-Posta 
BDTS113 Tasarım ve Sanat MS 2 1 3 4 
Tasarım elemanları ve ilkeleri, renk teorisi, kompozisyon kuralları, sanat akımlarının tasarıma etkisi ve temel çizim uygulamalarını kapsar. 

BDTS103 Meslek Etiği MS 2 0 2 4 
Etik kavramı, etik kuramlar, meslek etiği ve mesleki sorumluluklar, mesleklerde karşılaşılan etik ikilemler, bilişim etiği, toplumsal sorumluluk, 
etik dışı davranışların sonuçları ve örnek olay analizleri. 
BDTS105 Animasyon Tarihi ve Kültürü MS 2 1 3 4 
Animasyonun öncüleri, geleneksel tekniklerden günümüz dijital animasyonuna geçiş, farklı coğrafyaların animasyon kültürleri ve türleri 
kapsar. 
BDTS107 Sanat Tarihi MS 2 1 3 4 
İlk çağ sanatından başlayarak Orta Çağ, Rönesans, Barok ve Modern Sanat akımlarının tarihsel ve toplumsal bağlamda incelenmesini kapsar. 

BDTS109 Tasarım Estetiği MS 2 1 3 4 
İlk çağ sanatından başlayarak Orta Çağ, Rönesans, Barok ve Modern Sanat akımlarının tarihsel ve toplumsal bağlamda incelenmesini kapsar. 

BDTS111 Mesleki Matematik MS 4 0 4 4 
Bu ders, bilgisayar destekli tasarım ve animasyon alanında gerekli olan matematiksel bilgi ve becerileri kazandırmayı hedefler. Sayı sistemleri, cebirsel ifadeler, denklemler, 
eşitsizlikler, üslü ve köklü ifadeler, oran-orantı, problem çözme yöntemleri, mantık, fonksiyonlar, permütasyon, kombinasyon, olasılık, diziler, matrisler ve analitik geometri 
gibi konular ele alınır. Öğrenciler, bu konuları mesleki bağlamda uygulayarak analitik düşünme, matematiksel modelleme, problem çözme ve algoritmik mantık geliştirme 
yeterliliklerini kazanır. Dersin içeriği, Dikey Geçiş Sınavı (DGS) müfredatıyla uyumlu olup Avrupa Yeterlilikler Çerçevesi (EQF) 5. seviye gerekliliklerine uygun şekilde 
yapılandırılmıştır. 

 
 
 
 
 



1. YIL /2. YARIYIL 
Ders Kodu Ders Adı Dersin Tipi Teori Uygulama Kredi AKTS 

AIITOL102 Atatürk İlkeleri ve İnkılap Tarihi-II Z 2 0 2 2 
Siyasî alanda yapılan inkılâplar (Saltanatın kaldırılması, Ankara’nın başkent oluşu, Cumhuriyetin ilanı ve Halifeliğin kaldırılması), Terakkiperver 
Cumhuriyet Fırkası’nın kuruluşu, Şeyh Sait İsyanı, Takrir-i Sükun yasası ve Atatürk’e suikast teşebbüsü, Atatürk’ün yurt gezileri, Serbest 
Cumhuriyet Fırkası’nın kuruluşu, İzmir mitingi, Fırkanın kapanışı, Menemen ve Bursa olayları, 1924 Anayasası, diğer anayasalar, Hukuk 
alanındaki gelişmeler, Toplumsal hayatın düzenlenmesi ile ilgili inkılâplar ve Türkiye Cumhuriyeti’nin laikleşme süreci, Eğitim ve Kültür 
alanında gerçekleştirilen inkılâplar (Tevhid-i Tedrisat kanunu, Latin harflerinin kabulü, Millet mektepleri, Türk Tarih ve Dil kurumlarının 
kurulması ve faaliyetleri, Türk tarih tezi, güneş-dil teorisi, 1933 Üniversite reformu, Halkevleri), Sağlık alanındaki gelişmeler, İzmir İktisat 
Kongresi, Cumhuriyetin ilk yıllarında ekonomi politikası, 1929 Dünya Ekonomik Buhranı’nın yansıması olarak Türkiye’de devletçi ekonomi 
politikalarının gündeme gelmesi ve I. Beş Yıllık Kalkınma Programı, Atatürkçü Düşünce Sistemi’nin tanımı, kapsamı, Bütünleyici İlkeler, 
Atatürk İlkeleri: Cumhuriyetçilik, Laiklik, Milliyetçilik, Halkçılık, Devletçilik, İnkılâpçılık, Milli Mücadele dönemi Türk dış politikası (1919-
1923), Atatürk dönemi Türk dış Politikası (1923-1938) 1923-1938 döneminde Türk-İngiliz, Türk-Sovyet, Türk-Fransız, Türk-İtalyan ilişkileri, 
Komşularla münasebetler, Balkan ve Sadabat Paktı, 1960’dan günümüze Türkiye’nin dış politikası (Soğuk savaş sürecinde Türkiye, Avrupa 
birliği ile gelişmeler, Kıbrıs Barış Harekâtı, Sözde Ermeni soykırım iddiaları ve Türkiye, komşularla münasebetler), Atatürk sonrası Türk Dış
Politikası (1938 - 1960) (İnönü’nün cumhurbaşkanlığı, II. Dünya Savaşı ve Türkiye, 3 / 6 Demokrat Parti’nin 
kuruluşu ve çok partili hayata geçiş, Demokrat Parti’nin iktidar yılları, Türkiye’nin Nato’ya girişi ve 27 Mayıs 1960 askerî müdahalesi, 
Türkiye’nin jeopolitik konumu, bundan kaynaklanan tehditler, XXI. Yüzyılda Türkiye’nin çağdaşlaşmasına yönelik beklentiler. 

TDOL104 Türk Dili-II Z 2 0 2 2 
Anlatım bozuklukları, Sözcük düzeyinde anlatım bozuklukları, Cümle düzeyinde anlatım bozuklukları, Yazılı anlatım, yazı planı, konu, amaç, 
içerik, paragraf oluşturma, Paragraf, Paragrafta temel düşünce, Paragraf çeşitleri, Paragrafın içeriği, Paragrafta yardımcı fikirler, Anlatım 
biçimleri, Düşünceyi geliştirme yolları, Özet çıkarma ve not alma, Yazılı anlatım, Yazılı anlatım türleri: Hikâye, roman, şiir, tiyatro, özgeçmiş, 
biyografi, gezi, günlük, hatıra, mektup, deneme, makale, eleştiri, röportaj, fıkra, Ses eğitimi, Doğru tonlama, Türkçe’nin seslerinin doğru 
çıkarılışı, Vurgu, durak, ulama, söyleyiş kusurlarını düzeltme, Sözlü anlatım, Sözlü anlatım türleri: Seminer, panel, münazara, tartışma, 
konferans, hazırlıklı-hazırlıksız konuşma. 
YDOL106 Yabancı Dil-II Z 2 0 2 2 
Present continuous tense, Simple present tense and present continuous tense, Quantifiers, Past form of ‘to be’, Comparison of past and present 
forms of ‘to be’, Simple past tense with regular verbs, Simple past tense with ırregular verbs, Future tense (going to), Comperative forms of 
adjectives, Superlative form of adjectives, Must-have to-should, General review of tenses, Future tense (will), If clauses ( type 0 and 1). 
BDTZ102 Reklamcılık Z 2 2 3 5 
Reklamcılığın tanımı, amacı ve türleri; reklam kampanyası oluşturma süreci, hedef kitle analizi, medya planlama, reklam metin yazımı, görsel 
tasarımda reklam dili, sosyal medya reklamları, etik ilkeler ve güncel uygulamalar. 
BDTZ104 Karakter Tasarımı Z 2 2 3 6 
Karakter tasarımının temel kavramları, anatomik yapı, oran-orantı, duygu ve ifade, karakterin kişiliği, stilizasyon, konsept geliştirme, 
karakterin pozlama, renk ve detaylandırma süreci ile uygulamalı tasarım çalışmaları. 
BDTZ106 Web Tasarımı Z 2 2 3 5 
Bu ders, kullanıcı deneyimi ve arayüz tasarımına giriş, kullanıcı araştırma yöntemleri, bilgi mimarisi, wireframe ve prototipleme süreçleri, 
görsel hiyerarşi, renk, tipografi ve kullanılabilirlik ilkeleri gibi konuları kapsar. Öğrenciler, kullanıcı odaklı düşünme yaklaşımıyla web 
arayüzleri tasarlamayı öğrenir. 
MES-II Bölüm Seçmeli Ders S    4 
SEÇ-II Bölüm Seçmeli Ders S    4 

 TOPLAM    30 
MESLEKİ SEÇMELİ DERS HAVUZU 

BDTS110 Bulut Bilişim Teknolojileri S 2 0 2 4 
Bulut bilişim tanımı, servis modelleri (IaaS, PaaS, SaaS), dağıtım modelleri (özel, genel, hibrit), sanallaştırma, veri güvenliği, bulut 
sağlayıcılarının karşılaştırılması ve örnek kullanım senaryoları. 
BDTS108 Siber Güvenlik S 2 0 2 4 
Bilgi güvenliği temelleri, şifreleme yöntemleri, kimlik doğrulama, ağ güvenliği, kötü amaçlı yazılımlar, sosyal mühendislik saldırıları ve 
güvenlik politikaları konuları işlenir. 
BDTS112 Animasyon Teknikleri S 2 1 3 4 
Geleneksel ve dijital animasyon yöntemleri, stop-motion, cutout ve temel anahtar kare (keyframe) animasyon tekniklerinin uygulama 
süreçlerini kapsar. 
BDTS114 Tasarım Tarihi ve Kültürü S 2 1 3 4 
Sanayi Devrimi ve el sanatları ilişkisi, modern tasarım akımları (Bauhaus, Art Deco, Pop-Art vb.), popüler kültür, nesnelerin semiyotiği, 
tüketim sosyolojisi ve dijital kültürün tasarım diline etkilerini kapsar. 
BDTS116 Tasarım İlke ve Yöntemleri S 2 1 3 4 
Tasarımın temel bileşenleri, görsel hiyerarşi kuralları, tasarım metodolojileri, problem tanımlama, eskizleme ve çözümleme yöntemlerini 
kapsar. 
BDTS118 Dijital Tasarım S 2 1 3 4 
Sayısal görüntü işleme, vektörel çizim, dijital kompozisyon, renk yönetimi ve arayüz tasarımının temel prensiplerini kapsar. 

SEÇMELİ DERS HAVUZU 
BDTS106 Tasarım Odaklı Düşünme S 2 1 3 4 
Empati kurma, problem tanımlama, fikir üretme, prototipleme ve test etme aşamalarından oluşan tasarım odaklı düşünme metodolojisini ve 
uygulama araçlarını kapsar. 
BDTS102 Genel ve Teknik İletişim S 2 0 2 4 
İletişim tanımı ve unsurları, sözlü ve yazılı iletişim, beden dili, dinleme becerisi, empati, iletişimde çatışmalar, teknik iletişim, iş yaşamında 
iletişim, rapor yazımı ve sunum teknikleri. 
BDTS104 Temel İlk Yardım ve İş Güvenliği S 2 0 2 4 
İlk yardımın temel prensipleri, acil müdahale teknikleri (kanama, yanık, kırık, zehirlenme, elektrik çarpması vb.), iş kazalarının nedenleri, 
kişisel koruyucu ekipmanlar, iş güvenliği yönetmelikleri, meslek hastalıkları ve acil 6 / 6 durum yönetimi konularını kapsar. 



 
2. YIL /3. YARIYIL 

Ders Kodu Ders Adı Dersin Tipi Teori Uygulama Kredi AKTS 

BDTZ201 İki Boyutlu Tasarım Z 2 1 3 5 
Temel sanat ve tasarım kavramları, çizgi, form, renk, kompozisyon ilkeleri, denge, ritim, kontrast, hiyerarşi gibi görsel tasarım 
bileşenleri üzerinde durulacaktır. Adobe Illustrator ve After Effect gibi vektörel ve zaman tabanlı programlarla temel dijital tasarımlar 
geliştirilecektir. 

BDTZ203 Üç Boyutlu Tasarım Z 2 2 3 5 
Bu derste üç boyutlu modelleme yazılımları kullanılarak temel şekillerin oluşturulması, nesne düzenleme, ışık ve kamera yerleşimi, 
malzeme atama ve basit sahne hazırlıkları işlenecektir. Ayrıca temel render ayarları ve görselleştirme yöntemleri üzerinde durulacaktır. 

BDTZ205 Üretken Yapay Zeka Ve Tasarım Z 2 2 3 4 
Metinden görsele (text-to-image) ve metinden videoya (text-to-video) modeller, prompt teknikleri, yapay zeka destekli konsept 
tasarımı, telif hakları ve yaratıcı endüstrilerde yapay zeka kullanımını kapsar 

BDTZ207 Staj Z 0 2 1 8 
Öğrenim dönemleri içinde alınan derslerin uygulaması yapılacaktır. 

MES-III Bölüm Seçmeli Ders S    4 
SEÇ-III Bölüm Seçmeli Ders S    4 
 TOPLAM    30 

SEÇMELİ III DERS HAVUZU 

BDTS201 Gönüllülük Çalışmaları S 2 0 2 4 
Gönüllülük kavramı, toplumsal duyarlılık, sosyal sorumluluk, gönüllü kuruluşlar, gönüllü proje hazırlama ve uygulama, gönüllülük 
çalışmalarının planlanması, yürütülmesi ve değerlendirilmesi. 

BDTS203 Sürdürülebilirlik ve İklim Değişikliği S 2 0 2 4 
Sürdürülebilirlik kavramı, çevresel etkiler, iklim değişikliğinin nedenleri ve sonuçları, karbon ayak izi, yenilenebilir enerji, yeşil 
bilişim, bireysel ve kurumsal sürdürülebilirlik uygulamaları. 

BDTS205 Eğitsel Materyal Tasarımı S 2 1 3 4 
Öğretim teknolojileri, materyal tasarım ilkeleri, görsel hiyerarşi, etkileşimli dijital içerik üretimi ve eğitsel arayüz tasarımlarını kapsar. 

MESLEKİ SEÇMELİ III DERS HAVUZU 

BDTS207 Senaryo Yazımı S 2 0 2 4 
Senaryo kavramı, hikâye fikri oluşturma, üç perdeli yapı, karakter oluşturma, çatışma kurma, diyalog yazımı, sahne geçişleri, sinopsis, 
tretman ve senaryo biçimlendirme teknikleri. Uygulamalı kısa film senaryosu yazımı. 

BDTS209 İşletim Sistemleri S 2 0 2 4 
İşletim Sistemi Hakkında Genel Bir Tanım, İşletim Sistemi Mimarisi, İşletim Sistemi Yazılım Araçları, Açık Kaynak Kodlu İşletim 
Sistemleri, Windows Tabanlı İşletim Sistemleri, Linux Tabanlı İşletim Sistemleri, Mobil İşletim Sistemleri, İşletim Sistemlerinin 
Kurulum Mantığı. 

BDTS211 Sosyal Medya S 2 1 3 4 
Sosyal medya tarihi, ağ toplumu kuramları, platform yönetimi, dijital pazarlama stratejileri ve sosyal medyada etik/hukuk konularını 
kapsar. 

BDTS213 İletişim Tasarımı S 2 1 3 4 
İletişim modelleri, görsel dil ve anlam üretimi, bilgi tasarımı (information design), reklam ve kampanya stratejileri, etkileşimli medya 
tasarımı ve kullanıcı deneyimi süreçlerini kapsar. 

BDTS215 Tipografi S 2 1 3 4 

Harf anatomisi, yazı karakterlerinin sınıflandırılması, tipografik düzenleme ilkeleri ve metin hiyerarşisi konularını kuramsal ve 
uygulamalı olarak kapsar. 

BDTS217 Hareketli Tasarım S 2 1 3 4 

Hareketli grafiklerin temelleri, tipografi ve illüstrasyonun hareketlendirilmesi, kurgu teknikleri ve compositing süreçlerini kapsar. 

 
2. YIL /4. YARIYIL 

Ders Kodu Ders Adı Dersin Tipi Teori Uygulama Kredi AKTS 

BDTZ202 Hareketli Görüntü Tasarımı Z 2 2 3 6 
Zaman çizelgesi mantığı, anahtar kareler, hareket fiziği, tipografi ve grafiklerin hareketlendirilmesi, video katman yönetimi ve temel 
kompozisyon (compositing) süreçlerini kapsar. 

BDTZ204 Fotoğrafçılık Z 2 2 3 5 
Fotoğraf makinesinin yapısı ve çalışma prensipleri, lens türleri, enstantane, diyafram, ISO ayarları, ışık kaynakları ve doğal ışık 
kullanımı, temel kompozisyon kuralları, çekim türleri (portre, manzara, ürün vb.), dijital görüntü işleme ve fotoğraf analiz teknikleri 
işlenecektir. 

BDTZ206 Konsept  Tasarımı Z 2 2 3 5 
Fikir geliştirme, dünya kurma (world-building), karakter anatomisi ve stilizasyonu, çevre/mekan tasarımı, endüstriyel nesne (prop) 
tasarımı ve yapay zeka destekli konsept süreçlerini kapsar. 

BDTZ208 Bitirme Çalışması Z 0 2 1 6 
Proje fikri geliştirme, araştırma, pre-prodüksiyon (senaryo, storyboard, konsept tasarımı), prodüksiyon (modelleme, animasyon, 
render), post-prodüksiyon (kurgu, ses, compositing) ve jüri sunum süreçlerini kapsar. 
MESS-IV Mesleki Seçmeli IV S    4 



SEÇ-IV Mesleki Seçmeli IV S    4 
 TOPLAM    30 

SEÇMELİ IV DERS HAVUZU 

BDTS202 Çevre Koruma S 2 0 2 4 
Çevre ve çevre sorunları, hava, su ve toprak kirliliği, atık yönetimi, çevre mevzuatı, sürdürülebilir kalkınma, yenilenebilir enerji 
kaynakları, çevre etiği, iklim değişikliği, bireysel çevre koruma uygulamaları 

BDTS204 Kariyer Planlama S 2 0 2 4 
Hem bireysel hem de örgütsel anlamda yeni kariyer yolları, kariyer seçimi kuramları, kariyerin değişen doğası ve kariyer sorunları gibi 
konulardan oluşmaktadır. 

BDTS206 Sergileme Tasarımı  S 2 1 3 4 
Sergileme türleri, mekan analizi, sergileme elemanları (aydınlatma, grafikler, modüler yapılar), küratöryel yaklaşımlar ve izleyici 
sirkülasyonu konularını kapsar. 

MESLEKİ SEÇMELİ IV DERS HAVUZU 

BDTS208 Yapay Zeka Uygulamaları S 2 0 2 4 
Yapay zekanın temel kavramları, makine öğrenmesi ve derin öğrenmeye giriş, yapay sinir ağları, sınıflandırma ve regresyon teknikleri, 
veri seti oluşturma, Python ile basit AI uygulamaları, görüntü işleme, üretken yapay zeka araçları (ChatGPT, DALL·E, Runway, 
Leonardo AI vb.), etik tartışmalar ve AI destekli tasarım süreçleri işlenecektir. 

BDTS210 Video Çekim Teknikleri S 2 0 2 4 
Kamera türleri ve temel ayarlar, çekim planı oluşturma, çekim açıları ve kadraj, tripod ve stabilizasyon teknikleri, ışık kaynaklarının 
kullanımı, ses kaydı ve mikrofon seçimi, sahne hazırlığı, storyboard oluşturma, çekim öncesi/çekim/çekim sonrası adımları, kısa video 
projeleri ve sunum. 

BDTS212 Animasyon S 2 1 3 4 
Animasyonun 12 temel ilkesi, zamanlama, kare hızı, karakter hareketi ve dijital animasyon yazılımları üzerinden uygulama süreçlerini 
kapsar. 

BDTS214 Masaüstü Yayıncılık S 2 1 3 4 
Sayfa tasarımı ilkeleri, mizanpaj yazılımları (Adobe InDesign vb.), çok sayfalı doküman yönetimi, tipografik düzenlemeler ve matbaa 
hazırlık tekniklerini kapsar. 

BDTS216 Sanat Felsefesi S 2 1 3 4 
Grafik tablet kullanımı, piksel ve vektör tabanlı çizim yazılımları, dijital boyama teknikleri, ışık-gölge ve doku oluşturma süreçlerini 
kapsar. 

 
 


