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DERS iCERIKLERI
Ders Kodu Ders Adi Dersin Tipi Teori Uygulama Kredi AKTS
AIITOL101 | Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi-1 Z 2 0 2 2

Atatiirk Tlkeleri ve Inkilap Tarihi dersinin amaci, inkilap ve inkilapla ilgili kavramlar, Tiirk Inkildbin1 hazirlayan sebepler, Kurtarmaya yonelik
yenilik hareketleri, Osmanli Devleti’nin yikilisi (Sebepleri), I. Diinya Savasi (Sebepler), Osmanli Devleti’nin savasa girigi, Savasin cepheleri
Osmanli Devleti’ni paylagsma projeleri, Savasin sona ermesi ve yapilan anlagmalar, Milli miicadele donemi, Miitareke sonrasi iilkenin durumu
Azmliklarin faaliyetleri, Tiirk Milleti ve cemiyetler, Sivas kongresi ve Amasya Protokolii, TBMM nin agilisi, I. ve II. Inénii, Kiitahya Eskisehir
Muharebeleri, Sakarya Savasi ve Biiyiik Taarruz, Lozan Antlagsmasi.

TDOL103 | Tiirk Dili-I | Z | 2 | 0 2 2
Dilin tanimu, 6zellikleri, konusma ve yazi dili, dil-kiiltir-iletisim iliskisi, dilin ulus hayatindaki yeri ve 6nemi, Tiirk dilinin tarihi gelisimi v
donemleri, Eski ve Orta Tiirkge Donemi, Tiirk dilinin tarihi gelisimi ve donemleri, Yeni ve Modern Tiirk¢e Donemi, Ses bilgisi, Tiirk¢ede sesler.
Tiirkgedeki ses uyumlari ve ses olaylari, Tiirk¢enin ses 6zellikleri, Bigim bilgisi, kok tanimi ve ozellikleri, ek tanimi ve 6zellikleri, Yapilar:
bakimindan sozciikler, Yazim kurallari; sayilarin, tarihlerin yazimi, giin ve ay adlarinin yazimi, soru ekinin yazimi, “de” “ki”
baglaglarinin yazimi, Yazim kurallari; biiyiik ve kii¢iik harflerin yazimu, bilesik sézciiklerin yazimi, Noktalama isaretleri; nokta, virgiil, iki nokta.
noktal virgiil, ii¢ nokta, Yazim ve noktalama i¢in metin uygulamalari.

YDOL105  [Yabana Dil-I | Z | 2 | 0 | 2 | 2
Subject, pronouns, verb ‘to be’, Singular and plural nouns, Articles (a/an/the), Numbers, Telling the time, Days, Months, Seasons, This-thesd
that-those and prepositions, Have got and has got, Possessive adjectives, Possessive’s and whose, There is/ there are and prepositions of place
Countable and uncountable nouns and some-any-no, Preposition of time and simple present tense (Affirmative), Simple present tense (Negative-
Interrogative) and frequency adverbs, 2 / 6 Simple present tense, Adverbs and adjectives, The verb ‘can’, Imperatives and question
words, Object pronouns and general review of simple present tense.

BDTZ101 | Tasarim Okumalari | Z | 4 | 0 | 4 | 5
Tasarim kavramimnin tarihsel ve sosyolojik gelisimi, gorsel algi teorileri, gdstergebilimsel ¢oziimlemeler ve giincel tasarim disiplinlerinin
elestirel okumalarini kapsar.

BDTZ103 | Gorsel iletisim Tasarim | Z | 2 | 2 | 3 | 6
Tasarimin temel ilkeleri, tipografi, renk teorisi ve gorsel hiyerarsi konularmin dijital ve basili medya araglar {izerinden incelenmesini igerir.
BDTZ105 | Temel Tasarim | Z | 2 | 2 | 3 | 6

Sanat ve tasarim kavramlari, gorsel 6geler, ¢izgi, bigim, doku, renk, oran-oranti, ritim, denge, kontrast, birlik ve biitiinliik, iki boyutlu ve ii¢
boyutlu tasarim uygulamalari, temel tasarim problemleri ve yaraticiligin gelistirilmesi.

MES-I Mesleki Segmeli Ders Z

OSDM Ortak Segmeli Ders zZ 3
MESLEKI SECMELI DERS HAVUZU

BDTS101 |Bilgi ve iletisim Teknolojisi | MS | 2 | 2 | 3 | 4

l?elge Islemleri, Bicimlendirme Islemleri, Belge Denetimi, Yazdirma, Tablo 1§Iemlerj, Nesne Islemleri, Gelismis Ozellikler, Makrolar,
Ozellestirme, Veri Girisi, Formiiller, Fonksiyonlar, Grafik Islemleri, Veri Analizi, Slayt Islemleri, Slayt Nesneleri, Gosteri Ayarlari, Internet
Kavramlari, E-Posta

BDTS113 | Tasarim ve Sanat | MS | 2 | 1 | 3 | 4
Tasarim elemanlari ve ilkeleri, renk teorisi, kompozisyon kurallari, sanat akimlarinin tasarima etkisi ve temel ¢izim uygulamalarini kapsar.

BDTS103  |Meslek Etigi | MS | 2 | 0 | 2 | 4
Etik kavrami, etik kuramlar, meslek etigi ve mesleki sorumluluklar, mesleklerde karsilagilan etik ikilemler, bilisim etigi, toplumsal sorumluluk,
etik dis1 davranislarin sonuglari ve 6rnek olay analizleri.

BDTS105 | Animasyon Tarihi ve Kiiltiirii | MS | 2 | 1 | 3 | 4
Animasyonun Onctileri, geleneksel tekniklerden giiniimiiz dijital animasyonuna gecis, farkli cografyalarin animasyon kiiltiirleri ve tiirleri
kapsar.

BDTS107  |Sanat Tarihi | MS | 2 | 1 | 3 | 4

[k ¢ag sanatindan baslayarak Orta Cag, Ronesans, Barok ve Modern Sanat akimlarinin tarihsel ve toplumsal baglamda incelenmesini kapsar.

BDTS109 [ Tasarim Estetigi [ ms | 2 | 1 | 3 | 4
Tk cag sanatindan baslayarak Orta Cag, Rénesans, Barok ve Modern Sanat akimlarinin tarihsel ve toplumsal baglamda incelenmesini kapsar.

BDTSI11  |[Mesleki Matematik | Ms | 4 | 0| 4 | 4

Bu ders, bilgisayar destekli tasarim ve animasyon alaninda gerekli olan matematiksel bilgi ve becerileri kazandirmay1 hedefler. Say: sistemleri, cebirsel ifadeler, denklemler,
esitsizlikler, tislii ve koklii ifadeler, oran-oranti, problem ¢ozme yontemleri, mantik, fonksiyonlar, permiitasyon, kombinasyon, olasilik, diziler, matrisler ve analitik geometri
gibi konular ele alinir. Ogrenciler, bu konular1 mesleki baglamda uygulayarak analitik diigiinme, matematiksel modelleme, problem ¢6zme ve algoritmik mantik gelistirme
yeterliliklerini kazanir. Dersin igerigi, Dikey Gegis Stavi (DGS) miifredatiyla uyumlu olup Avrupa Yeterlilikler Cercevesi (EQF) 5. seviye gerekliliklerine uygun sekilde
yapilandirilmigtir.




Ders Kodu Ders Adi Dersin Tipi Teori Uygulama Kredi AKTS
AIITOL102 | Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi-II V4 2 0 2 2

Siyasi alanda yapilan inkilaplar (Saltanatin kaldirilmasi, Ankara’nin baskent olusu, Cumhuriyetin ilan1 ve Halifeligin kaldirilmasi), Terakkiperver
Cumhuriyet Firkasi’nin kurulusu, Seyh Sait Isyam, Takrir-i Siikun yasasi ve Atatiirk’e suikast tesebbiisii, Atatiirk’{in yurt gezileri, Serbes
Cumhuriyet Firkas’’nin kurulusu, Izmir mitingi, Firkamin kapanisi, Menemen ve Bursa olaylari, 1924 Anayasasi, diger anayasalar, HukuK
alanindaki gelismeler, Toplumsal hayatin diizenlenmesi ile ilgili inkilaplar ve Tiirkiye Cumhuriyeti’nin laiklesme siireci, Egitim ve Kiiltiiy
alaninda gergeklestirilen inkilaplar (Tevhid-i Tedrisat kanunu, Latin harflerinin kabulii, Millet mektepleri, Tiirk Tarih ve Dil kurumlarini
kurulmas: ve faaliyetleri, Tiirk tarih tezi, giines-dil teorisi, 1933 Universite reformu, Halkevleri), Saghk alanindaki gelismeler, Izmir iktisa
Kongresi, Cumhuriyetin ilk yillarinda ekonomi politikasi, 1929 Diinya Ekonomik Buhrani’nin yansimasi olarak Tirkiye’de devlet¢i ekonom
politikalarmin giindeme gelmesi ve 1. Bes Yillik Kalkinma Programi, Atatiirk¢ii Diisiince Sistemi’nin tanimi, kapsami, Biitiinleyici Tlkeler
Atatiirk ilkeleri: Cumhuriyetcilik, Laiklik, Milliyetcilik, Halk¢ilik, Devletcilik, inkilapgilik, Milli Miicadele dénemi Tiirk dis politikas: (19191
1923), Atatiirk dénemi Tiirk dis Politikas1 (1923-1938) 1923-1938 déneminde Tiirk-Ingiliz, Tiirk-Sovyet, Tiirk-Fransiz, Tiirk-Italyan iliskileri
Komsularla miinasebetler, Balkan ve Sadabat Pakti, 1960’dan giiniimiize Tiirkiye’nin dis politikasi (Soguk savas siirecinde Tiirkiye, Avrup4
birligi ile gelismeler, Kibris Barig Harekati, S6zde Ermeni soykirim iddialan ve Tiirkiye, komsularla miinasebetler), Atatiirk sonras1 Tirk Dig
Politikas1 (1938 - 1960) (Inonii’niin cumhurbaskanlig:, II. Diinya Savas1 ve Tiirkiye, 3 / 6 Demokrat Parti’nin

kurulusu ve ¢ok partili hayata gegis, Demokrat Parti’nin iktidar yillari, Tiirkiye’nin Nato’ya girisi ve 27 Mayis 1960 askeri miidahalesi
Tiirkiye’ nin jeopolitik konumu, bundan kaynaklanan tehditler, XXI. Yiizyilda Tiirkiye nin ¢cagdaslagsmasina yonelik beklentiler.

TDOL104 | Tiirk Dili-1I V7 2 0 2 2

Anlatim bozukluklari, S6zciik diizeyinde anlatim bozukluklari, Ciimle diizeyinde anlatim bozukluklari, Yazili anlatim, yazi plani, konu, amag
igerik, paragraf olusturma, Paragraf, Paragrafta temel diisiince, Paragraf gesitleri, Paragrafin igerigi, Paragrafta yardime fikirler, Anlatim
bigimleri, Diigiinceyi gelistirme yollari, Ozet ¢ikarma ve not alma, Yazili anlatim, Yazili anlatim tiirleri: Hikaye, roman, siir, tiyatro, 6zgeg¢mis
biyografi, gezi, glinliik, hatira, mektup, deneme, makale, elestiri, roportaj, fikra, Ses egitimi, Dogru tonlama, Tiirk¢e’nin seslerinin dogry
cikarilisi, Vurgu, durak, ulama, sdyleyis kusurlarim diizeltme, Sozlii anlatim, SozIlii anlatim tiirleri: Seminer, panel, miinazara, tartisma,
konferans, hazirlikli-hazirliksiz konusma.

YDOL106  |Yabanci Dil-Il | Z | 2 | 0 | 2 | 2
Present continuous tense, Simple present tense and present continuous tense, Quantifiers, Past form of ‘to be’, Comparison of past and presen{
forms of ‘to be’, Simple past tense with regular verbs, Simple past tense with irregular verbs, Future tense (going to), Comperative forms of
adjectives, Superlative form of adjectives, Must-have to-should, General review of tenses, Future tense (will), If clauses ( type 0 and 1).
BDTZ102  |Reklameilik | Z | 2 | 2 | 3 | 5

Reklamciligin tanimi, amaci ve tiirleri; reklam kampanyasi olusturma siireci, hedef kitle analizi, medya planlama, reklam metin yazimi, gorsel
tasarimda reklam dili, sosyal medya reklamlari, etik ilkeler ve giincel uygulamalar.
BDTZ104  |Karakter Tasarim | z | 2 | 2 | 3 | 6

Karakter tasariminin temel kavramlari, anatomik yapi, oran-oranti, duygu ve ifade, karakterin kisiligi, stilizasyon, konsept gelistirme,
karakterin pozlama, renk ve detaylandirma siireci ile uygulamali tasarim ¢alismalari.
BDTZ106 | Web Tasarim | Z | 2 | 2 | 3 | 5

Bu ders, kullanici deneyimi ve arayiiz tasarimina giris, kullanici aragtirma yontemleri, bilgi mimarisi, wireframe ve prototipleme siiregleri,
gorsel hiyerarsi, renk, tipografi ve kullanilabilirlik ilkeleri gibi konular1 kapsar. Ogrenciler, kullanict odakl diisiinme yaklagimiyla web
arayiizleri tasarlamay1 dgrenir.

MES-II Boliim Segmeli Ders S 4
SEC-IT Boliim Segmeli Ders S 4
TOPLAM 30

MESLEKI SECMELI DERS HAVUZU
BDTS110  |Bulut Bilisim Teknolojileri | S | 2 | 0 | 2 | 4

Bulut bilisim tanimi, servis modelleri (IaaS, PaaS, SaaS), dagitim modelleri (6zel, genel, hibrit), sanallastirma, veri giivenligi, bulut
saglayicilarinin karsilastirilmas: ve 6rnek kullanim senaryolari.

BDTS108  |Siber Giivenlik | S | 2 | 0 | 2 | 4
Bilgi giivenligi temelleri, sifreleme yontemleri, kimlik dogrulama, ag giivenligi, kotii amagl yazilimlar, sosyal mithendislik saldirilar1 ve
giivenlik politikalar1 konular iglenir.

BDTS112  |Animasyon Teknikleri | S | 2 | 1 | 3 | 4
Geleneksel ve dijital animasyon yontemleri, stop-motion, cutout ve temel anahtar kare (keyframe) animasyon tekniklerinin uygulama
stireclerini kapsar.

BDTS114 | Tasarim Tarihi ve Kiiltiirii | S | 2 | 1 | 3 | 4
Sanayi Devrimi ve el sanatlari iliskisi, modern tasarim akimlar1 (Bauhaus, Art Deco, Pop-Art vb.), popiiler kiiltiir, nesnelerin semiyotigi,
tiiketim sosyolojisi ve dijital kiiltiiriin tasarim diline etkilerini kapsar.

BDTS116 | Tasarim ilke ve Yontemleri | S | 2 | 1 | 3 | 4
Tasarimin temel bilesenleri, gorsel hiyerarsi kurallari, tasarim metodolojileri, problem tanimlama, eskizleme ve ¢éziimleme yontemlerini
kapsar.

BDTS118  [Dijital Tasarim | S | 2 | 1 | 3 | 4
Sayisal goriintii isleme, vektorel ¢izim, dijital kompozisyon, renk yonetimi ve arayiiz tasariminin temel prensiplerini kapsar.

SECMELI DERS HAVUZU
BDTS106 | Tasarim Odakh Diisiinme | S | 2 | 1 | 3 | 4
Empati kurma, problem tanimlama, fikir iiretme, prototipleme ve test etme agamalarindan olusan tasarim odakli diigiinme metodolojisini ve
uygulama araglarini kapsar.
BDTS102 | Genel ve Teknik iletisim | S | 2 | 0 | 2 | 4
Iletisim tammi ve unsurlari, sozlii ve yazili iletisim, beden dili, dinleme becerisi, empati, iletisimde catigmalar, teknik iletisim, is yasaminda
iletisim, rapor yazimi ve sunum teknikleri.
BDTS104 | Temel ilk Yardim ve Is Giivenligi | S | 2 | 0 | 2 | 4
[k yardimn temel prensipleri, acil miidahale teknikleri (kanama, yamk, kirik, zehirlenme, elektrik carpmasi vb.), is kazalarmin nedenleri,
kisisel koruyucu ekipmanlar, is giivenligi yonetmelikleri, meslek hastaliklari ve acil 6 / 6 durum yonetimi konularini kapsar.




Ders Kodu Ders Adi Dersin Tipi Teori Uygulama Kredi AKTS

BDTZ201 [iki Boyutlu Tasarim Y4 2 1 3 5
Temel sanat ve tasarim kavramlari, ¢izgi, form, renk, kompozisyon ilkeleri, denge, ritim, kontrast, hiyerarsi gibi gorsel tasarim
bilesenleri tizerinde durulacaktir. Adobe Illustrator ve After Effect gibi vektorel ve zaman tabanli programlarla temel dijital tasarimlar
gelistirilecektir.

BDTZ203 |U¢ Boyutlu Tasarim | Z | 2 | 2 | 3 | 5
Bu derste ii¢ boyutlu modelleme yazilimlari kullanilarak temel sekillerin olusturulmasi, nesne diizenleme, 151k ve kamera yerlesimi,
malzeme atama ve basit sahne hazirliklari islenecektir. Ayrica temel render ayarlar1 ve gorsellestirme yontemleri {izerinde durulacaktir.

BDTZ205 |Uretken Yapay Zeka Ve Tasarim | Z | 2 | 2 | 3 | 4
Metinden gorsele (text-to-image) ve metinden videoya (text-to-video) modeller, prompt teknikleri, yapay zeka destekli konsept
tasarimu, telif haklar1 ve yaratici endiistrilerde yapay zeka kullanimini kapsar

_BDTZ207 [Staj | Z | 0 | 2 | 1 | 8
Ogrenim dénemleri iginde alinan derslerin uygulamasi yapilacaktir.
MES-IIT Boliim Segmeli Ders S 4
SEC-III Boliim Segmeli Ders S 4
TOPLAM 30
SECMELI 111 DERS HAVUZU
BDTS201 |Géniilliiliik Cahsmalar: | S | 2 | 0 | 2 | 4

Goniilliiliik kavrami, toplumsal duyarlilik, sosyal sorumluluk, goniillii kuruluslar, goniillii proje hazirlama ve uygulama, goniilliiliik
calismalarinin planlanmasi, yiiriitilmesi ve degerlendirilmesi.

BDTS203 [Siirdiiriilebilirlik ve iklim Degisikligi | S | 2 | 0 | 2 | 4
Siirdiiriilebilirlik kavramu, ¢evresel etkiler, iklim degisikliginin nedenleri ve sonuglari, karbon ayak izi, yenilenebilir enerji, yesil
bilisim, bireysel ve kurumsal siirdiiriilebilirlik uygulamalari.

BDTS205 |Egitsel Materyal Tasarim | S | 2 | 1 | 3 | 4
Ogretim teknolojileri, materyal tasarim ilkeleri, gorsel hiyerarsi, etkilesimli dijital igerik {iretimi ve egitsel arayiiz tasarimlarini kapsar.

MESLEKI SECMELI 11T DERS HAVUZU
BDTS207 [Senaryo Yazimu | S | 2 | 0 | 2 | 4
Senaryo kavrami, hikdye fikri olusturma, ii¢ perdeli yapi, karakter olusturma, ¢atisma kurma, diyalog yazimi, sahne gegisleri, sinopsis,
tretman ve senaryo bicimlendirme teknikleri. Uygulamali kisa film senaryosu yazimi.
BDTS209 |isletim Sistemleri | S | 2 | 0 | 2 | 4
Isletim Sistemi Hakkinda Genel Bir Tanim, Isletim Sistemi Mimarisi, Isletim Sistemi Yazilim Araglari, A¢ik Kaynak Kodlu Isletim
Sistemleri, Windows Tabanl1 Igletim Sistemleri, Linux Tabanli Igletim Sistemleri, Mobil Isletim Sistemleri, Isletim Sistemlerinin
Kurulum Mantigt.
BDTS211 _[Sosyal Medya | S | 2 | 1 | 3 | 4
Sosyal medya tarihi, ag toplumu kuramlari, platform yonetimi, dijital pazarlama stratejileri ve sosyal medyada etik/hukuk konularini
kapsar.
BDTS213 |iletisim Tasarim | S | 2 | 1 | 3 | 4
Iletisim modelleri, gérsel dil ve anlam iiretimi, bilgi tasarimi (information design), reklam ve kampanya stratejileri, etkilesimli medya
tasarimi ve kullanict deneyimi siireglerini kapsar.

BDTS215 |[Tipografi S 2 1 3 4

Harf anatomisi, yaz1 karakterlerinin siniflandirilmasi, tipografik diizenleme ilkeleri ve metin hiyerarsisi konularini kuramsal ve
uygulamali olarak kapsar.

BDTS217 |Hareketli Tasarim S 2 1 3 4

Hareketli grafiklerin temelleri, tipografi ve illiistrasyonun hareketlendirilmesi, kurgu teknikleri ve compositing siireclerini kapsar.

Ders Kodu Ders Adi Dersin Tipi Teori Uygulama Kredi AKTS
BDTZ202 ([Hareketli Goriintii Tasarim V4 2 2 3 6
Zaman ¢izelgesi mantig1, anahtar kareler, hareket fizigi, tipografi ve grafiklerin hareketlendirilmesi, video katman yonetimi ve temel
lkompozisyon (compositing) siireglerini kapsar.

BDTZ204 [Fotografcilik | Z | 2 | 2 | 3 | 5
Fotograf makinesinin yapisi ve ¢alisma prensipleri, lens tiirleri, enstantane, diyafram, ISO ayarlari, 151k kaynaklari ve dogal 151k
kullanimi, temel kompozisyon kurallari, ¢ekim tiirleri (portre, manzara, iiriin vb.), dijital goriintii isleme ve fotograf analiz teknikleri
islenecektir.

BDTZ206 |K0nsept Tasarim | Z | 2 | 2 | 3 | 5
Fikir gelistirme, diinya kurma (world-building), karakter anatomisi ve stilizasyonu, ¢evre/mekan tasarimi, endiistriyel nesne (prop)
tasarimi ve yapay zeka destekli konsept siireglerini kapsar.

BDTZ208 [Bitirme Cahsmas | 7 | 0 | 2 | 1 | 6
Proje fikri gelistirme, aragtirma, pre-prodiiksiyon (senaryo, storyboard, konsept tasarimi), prodiiksiyon (modelleme, animasyon,
render), post-prodiiksiyon (kurgu, ses, compositing) ve jiiri sunum siireglerini kapsar.

MESS-IV |Mesleki Se¢meli IV | S | | | | 4




SEC-IV Mesleki Segmeli IV | S 4

TOPLAM 30

SECMELI IV DERS HAVUZU

BDTS202 |Cevre Koruma | S | 2 | 0 | 2 | 4

Cevre ve gevre sorunlari, hava, su ve toprak kirliligi, atik ydonetimi, ¢evre mevzuat, siirdiiriilebilir kalkinma, yenilenebilir enerji
kaynaklari, cevre etigi, iklim degisikligi, bireysel ¢evre koruma uygulamalari

BDTS204 |Kariyer Planlama | S | 2 | 0 | 2 | 4

Hem bireysel hem de 6rgiitsel anlamda yeni kariyer yollari, kariyer secimi kuramlari, kariyerin degisen dogasi ve kariyer sorunlar1 gibi
konulardan olugmaktadir.

BDTS206 [Sergileme Tasarim | S | 2 | 1 | 3 | 4

Sergileme tiirleri, mekan analizi, sergileme elemanlar1 (aydinlatma, grafikler, modiiler yapilar), kiiratdryel yaklagimlar ve izleyici
sirkiilasyonu konularini kapsar.

MESLEKI SECMELI 1V DERS HAVUZU

BDTS208 |Yapay Zeka Uygulamalan | S | 2 | 0 | 2 | 4

Yapay zekanin temel kavramlari, makine 6grenmesi ve derin 6grenmeye giris, yapay sinir aglari, smniflandirma ve regresyon teknikleri,
veri seti olusturma, Python ile basit Al uygulamalari, goriintii isleme, liretken yapay zeka araglar1 (ChatGPT, DALL-E, Runway,
Leonardo Al vb.), etik tartigmalar ve Al destekli tasarim siiregleri iglenecektir.

BDTS210 _|Video Cekim Teknikleri | S | 2 | 0 | 2 | 4

Kamera tiirleri ve temel ayarlar, ¢ekim plani olusturma, ¢ekim agilari ve kadraj, tripod ve stabilizasyon teknikleri, 151k kaynaklarinin
kullanimi, ses kaydi ve mikrofon se¢imi, sahne hazirligi, storyboard olusturma, ¢ekim dncesi/gekim/cekim sonrast adimlari, kisa video
projeleri ve sunum.

BDTS212 |Animasyon | S | 2 | 1 | 3 | 4

Animasyonun 12 temel ilkesi, zamanlama, kare hizi, karakter hareketi ve dijital animasyon yazilimlari {izerinden uygulama siireclerini
kapsar.

BDTS214  [Masaiistii Yaymcilik | S | 2 | 1 | 3 | 4

Sayfa tasarimu ilkeleri, mizanpaj yazilimlar1 (Adobe InDesign vb.), ¢ok sayfali dokiiman yonetimi, tipografik diizenlemeler ve matbaa
hazirlik tekniklerini kapsar.

BDTS216 [Sanat Felsefesi | S | 2 | 1 | 3 | 4

Grafik tablet kullanimi, piksel ve vektor tabanli ¢izim yazilimlari, dijital boyama teknikleri, 151k-g6lge ve doku olusturma siireglerini
kapsar.




